
トライアルの基本ルール（ほんの一部ですが簡単に書きました） 

① 決められたコース（セクション）のＩＮからＯＵＴに向いて走行する。 

② セクショントライは前輪の中心がＩＮ表示を通過した時点から始まりＯＵＴ表示

を前輪の中心が通過した時点で終了する。 

③ 基本的にセクションの進行方向に対して、右が赤のテープで、左が青のテープに

よって作られる。 

④ マーカーが有る場合は赤のマーカーの左を通過し、青のマーカーがある場合は 

その右を通過すること。（クラスにより違う場合がある） 

⑤ 採点は減点方式で、１回の足つきで１点の減点、２回で２点減点、３回以降は  

何度ついても３点の減点となる。失敗が無ければ減点は０点でクリーンとなる。                                                                  

＊足つき以外でも体の一部もしくは車両の一部（ステップ アンダーガードを 

除く）が接地した場合も１回につき１点の減点となる。 

⑥ 最高減点は５点減点で次に上げるものがその例です。 ａ・車体のサイドまたは 

後方に両足をついて車体から降りた場合。 ｂ・足をつくつかないにかかわらず 

車体が後退した場合。 ｃ・足をつくまたは何かに寄りかかるなどタイヤ以外の 

一部が地面もしくは地形に接地し、かつ車体が前進していない状態でのエンスト。 

ｄ・足をついている時に手を車体から離した場合。 ｅ・走行したラインがクロ

スした場合。 

⑦ 減点にはならないがしてはいけないこと。ａ・競技をするセクション内での練習。 

ｂ・コース内を２人以上が走行する。ｃ・勝手にセクションを変更する。 

●以上がすべてではありませんので、疑問に思った事分かりにくい事はどんどん聞い

てください！                          Team PAZZO 


