
クラブ

クラブ（カニ）は厚く硬い甲羅を持ち、腕の先端が鋏状に

なっている甲殻類である。

ジャイアント・ロック・クラブに

関する知識
〈自然〉判定に成功したキャラクターは以下の情報を知って

いることになる。

難易度２０：このクリーチャーは、ゴッザ（エインシャント・レッ

ド・ドラゴン）の住む島にのみ生息する。そのために、かの凶

悪なドラゴンの餌となる場合もある。彼らは砂や泥の中に潜

んでいて、不用意に近寄って来た獲物を捕らえ暮らしている。

２

クラブの大群は、ハサミを鳴らしながら獲物襲いかかる。

クラブの大群

クラブの大群

中型・自然・野獣

イニシアチブ ＋５ 感覚：〈知覚〉＋２；暗視

スウォーム・アタック／群がり攻撃：オーラ１；クラブの大群は、オー

ラの範囲内で自分のターンを開始した全ての敵に対して、フリー・

アクションとして１回ずつの基礎攻撃を行う。

ｈｐ：５５；重傷値：２７

ＡＣ２０；頑健１６、反応１６、意志１４

抵抗：近接攻撃および遠隔攻撃からは半減ダメージ；脆弱性：近接

範囲攻撃および遠隔範囲攻撃に対する脆弱性５

移動速度：５（沼渡り）、登攀５

レベル４ 兵士役

ＸＰ１７５

＋１１対ＡＣ；１ｄ６＋４ダメージ。および継続的ダメージ２（セーヴ・

Mスウォーム・オブ・シェル／甲殻の群れ（標準：無限回）

属性：無属性 言語：－

【筋】１８（＋６） 【敏】１３（＋３） 【判】１１（＋２）

【耐】１５（＋４） 【知】１（－３） 【魅】８（＋１）

クラブの大群の戦術
クラブの大群はカチャカチャと甲羅とハサミを鳴らしながら、

自分達の移動の妨げになる者を攻撃する。

クラブの大群に関する知識
〈自然〉判定に成功したキャラクターは以下の情報を知って

いることになる。

難易度１５：クラブの群れは南洋の島の地域で、年に１度見

られるという。この大群は産卵期になり、海に向かって大移動

を行う際に見られる。

岩の様な外観を持つ、大型の蟹であるこのクリーチャーは

海底で岩に擬態をして隠れており、不用意にも近づいた獲

物を捕らえる。しかし、どうしても自分の食欲が満たされない

のならば、陸上の獲物を襲う。

ジャイアント・ロック・クラブ

ジャイアント・ロック・クラブは２回のクロー攻撃を行う。同一の目標

に２回ともヒットしたなら、目標は２回分のダメージを受け、尚且つ、

目標は捕まれる（脱出するまで）。つかまれた目標は、ジャイアン

ト・ロック・クラブに齧られ、脱出するまで継続的ダメージ５を受け続

ける。目標をつかんでいる間、ジャイアント・ロック・クラブは他の攻

撃を行うことができない。

ジャイアント・ロック・クラブ

大型・自然・野獣

レベル６ 奇襲役

ＸＰ２５０

イニシアチブ ＋９ 感覚：〈知覚〉＋４；暗視

ｈｐ：５９；重傷値：２９

ＡＣ２０；頑健１８、反応１４、意志１６

抵抗：シェルを参照。

移動速度：５（沼渡り）、登攀５

＋１１対ＡＣ；１ｄ１０＋４ダメージ。

Mクロー／爪（標準；無限回）

属性：無属性 言語：－

技能：〈隠密〉＋１２

【筋】２１（＋８） 【敏】１４（＋５） 【判】１３（＋４）

【耐】１７（＋６） 【知】２（－１） 【魅】８（＋２）

ジャイアント・ロック・クラブの戦術
ジャイアント・ロック・クラブ（巨大岩蟹）は、水中にて相手と

戦う。彼らは接近戦にて、鋏状のクローで攻撃し、弱ったとこ

ろでグラビング・ダブル・アタックを使用する。

mグラビング・ダブル・アタック／両爪でのつかみ（標準；無限回）

ジャイアント・ロック・クラブは、自分に対する攻撃において、キー

ワードに“ダメージ種別”（［光輝］、［火］など）や“効果種別”（［恐

怖］、［催眠］など）をもたないパワーに関しては、抵抗１０を有する。

シェル／甲羅

遭遇グループ
彼らは、数匹の群れで獲物を狙う場合がある。

レベル６遭遇（ＸＰ１,２５０）
◆ジャイアント・ロック・クラブ（レベル６ 奇襲役） ５体


