
 

 

 

 

 

 

【競 技 方 法】 

 

(1)  参加チームは、今シーズンのリーグ戦に参加しているチームメンバーを基本と

しますが、他のメンバーを加えてどのポジションでトーナメントに参加しても結

構です。（ただし、フォースの場合は、ハンディキャップの対象が変わりますの

で注意してください。） 

(2)  試合開始時間は、全日程 19：30 から行います。試合時間は、8 エンド 120

分で試合終了 20 分前のコールで次のエンドで試合を終了することとします。

同点の場合は、エキストラエンドを行い、勝敗を決定してください。 

中学生チームが参加する場合は、保護者等の同伴が必要です。 

(3) 今シーズンのリーグ戦の最終結果に基づき、上位リーグ所属チームとの試合を

行う場合は、下位リーグのチームに１リーグの差にプラス 1点のハンディキャ

ップが与えられます。なお、リーグ戦とは別なチームで参加するチームについ

ては、フォースのメンバーの登録されていた所属リーグとしますので注意して

ください。 

 【例】1部のチームと試合をする場合：2部チーム＝2点 3部チーム＝3点 

    4部チーム＝4点 5部チーム＝5点 

   ハンディキャップ戦になる場合は、試合開始の際、得点板のハンマーマークを

置く場所に点数を入れてください。またその場合、ハンディを取られた上位チー

ムの後攻により試合を開始することとします。 

(4) 試合方法は、トルプルノックアウト方式（3回負けたら終わり）で実施します。 

(5) 試合日程の変更はできませんので、選手が揃わない場合は不戦敗としますので、

ご了解ください。 

(6) A〜Cイベントの結果により、プレーオフを行います。プレーオフも各イベン

トの試合と同様にハンディキャップ戦で行います。 

(7) プレーオフ進出チームに賞品が与えられます。 


