
ス
タ
ー
ト
地
点

地
上
へ
と
続
く
竪
穴
の
底

貴
方
は
見
事
こ
こ
ま
で
た
ど
り
着
い
た

だ
が
心
せ
よ
、
こ
こ
か
ら
が
本
番
だ
！

ターンテーブル

望むならサイコロを1つ振れ
出目が……

1-4このボードを90度回転
5-6他のボードを1枚、90度回転

リ
ッ
チ
の
女
王

技
術
点

8

精
霊
界
の
炎
で
鍛
え
ら
れ
た
玉
響
の
剣
が
な
い
と

返
り
討
ち
は
必
定
。
気
を
つ
け
ろ
！

スカルバロン
技術点 12

女王が作り出した最強の骸骨戦士
一度倒されても、何度でも黄泉還る

ク
ー
ル
大
陸
の
中
央
、
混
沌
の
荒
れ
野
の
地
下
迷
宮
で
邪
な
リ
ッ
チ
の
女
王
が
「
破
壊
の
魔
法
」
を
練
っ
て
い
る
…
…

魔
法
が
完
成
し
て
し
ま
っ
た
ら
、
多
大
な
被
害
が
大
陸
を
襲
う
だ
ろ
う
。
そ
の
前
に
、
こ
の
不
死
の
怪
物
を
排
除
せ
よ
！

し
か
し
、
そ
の
た
め
に
は
以
下
の
手
順
を
踏
む
必
要
が
あ
る
の
だ
…
…

①
「
シ
ャ
ド
ウ
・
イ
ン
プ
」
を
倒
し
、
「
玉
響
の
剣
」
を
入
手
（
技
術
点
に
+
2
し
て
よ
い
）

②
「
玉
響
の
剣
」
を
用
い
て
「
フ
ァ
イ
ア
・
ス
プ
ラ
イ
ト
」
と
戦
い
、
精
霊
界
の
炎
で
剣
を
鍛
え
る

鍛
え
た
玉
響
の
剣
で
な
け
れ
ば
女
王
は
倒
せ
な
い
。
貴
方
に
幸
運
が
と
も
に
あ
ら
ん
こ
と
を
…
…

作
：
渡
瀬
お
お
っ
と キ
リ
ト
リ

廻
ル
迷
宮
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ターンテーブル

望むならサイコロを1つ振れ
出目が……

1-4このボードを90度回転
5-6他のボードを1枚、90度回転

ターンテーブル

望むならサイコロを1つ振れ
出目が……

1-4 このボードを90度回転
5-6 他のボードを1枚、90度回転

シ
ャ
ド
ウ
・
イ
ン
プ

技
術
点

5

見
事
倒
せ
ば
、
八
幡
国
よ
り
伝
わ
り
し

玉
響
の
剣
を
手
に
で
き
る

技
術
点
を

+2
し
て
よ
い
（
初
回
の
み
）

一
度
倒
さ
れ
て
も
、
何
度
で
も
復
活
す
る

遊
び
か
た

キ
リ
ト
リ

①
貴
方
の
分
身
と
な
る
冒
険
者
を
作
り
ま
し
ょ
う
。
い
い
響
き
の
名
前
を
つ
け
て
あ
げ
て
く
だ
さ
い

サ
イ
コ
ロ
を
降
り
、
出
目
に
6
を
足
し
た
値
を
次
ペ
ー
ジ
に
あ
る
ス
テ
ー
タ
ス
シ
ー
ト
の
技
術
点
の
欄
に
記
入
し
ま
す

こ
れ
は
貴
方
の
戦
う
力
を
表
し
て
い
ま
す
。
大
き
い
ほ
う
が
強
い
冒
険
者
と
い
う
こ
と
で
す

②
次
に
冒
険
の
舞
台
と
な
る
迷
宮
を
用
意
し
ま
す
。
4
枚
の
迷
宮
ボ
ー
ド
を
切
り
取
り
ま
し
ょ
う
。

そ
し
て
迷
宮
ボ
ー
ド
を
、
向
き
や
位
置
を
気
に
せ
ず
2
×
2
の
形
で
適
当
に
並
べ
ま
す

（
つ
ま
り
毎
回
構
造
が
異
な
り
ま
す
ね
！
）

③
さ
あ
、
ス
タ
ー
ト
位
置
か
ら
好
き
な
よ
う
に
移
動
し
、
先
々
で
ボ
ー
ド
の
指
示
に
従
っ
て
く
だ
さ
い

1
ペ
ー
ジ
目
に
書
か
れ
た
チ
ェ
ッ
ク
ポ
イ
ン
ト
を
順
番
に
ク
リ
ア
し
て
、
リ
ッ
チ
の
女
王
を
倒
し
ま
し
ょ
う
！
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ターンテーブル

望むならサイコロを1つ振れ
出目が……

1-4このボードを90度回転
5-6他のボードを1枚、90度回転

骸
骨
兵
士

技
術
点

4

一
度
倒
さ
れ
て
も
、
何
度
で
も
黄
泉
還
る

名
前

：

技
術
点
：

①
サ
イ
コ
ロ
を
2
つ
降
り
、
出
目
の
合
計
と
貴
方
の
技
術
点
を
足
し
て
く
だ
さ
い

②
同
じ
よ
う
に
サ
イ
コ
ロ
を
2
つ
降
っ
て
、
今
度
は
敵
の
技
術
点
を
足
し
ま
す

③
得
ら
れ
た
値
を
比
べ
、
大
き
い
ほ
う
が
勝
ち
と
な
り
ま
す
（
同
店
の
場
合
も
、
貴
方
の
勝
ち
と
な
り
ま
す
）

も
し
も
負
け
て
し
ま
っ
た
ら
、
残
念
で
す
が
冒
険
は
失
敗
で
す
…
…

戦
い
方

キ
リ
ト
リ



ターンテーブル

望むならサイコロを1つ振れ
出目が……

1-4このボードを90度回転
5-6他のボードを1枚、90度回転

骸
骨
兵
士

技
術
点

4

一
度
倒
さ
れ
て
も
、
何
度
で
も
黄
泉
還
る

背
後
か
ら
な
ら
、
無
条
件
で
勝
て
る

ファイア・スプライト
技術点 7

召喚術で顕現した精霊界の炎
一度倒されても、何度でも現れる

さ
ら
な
る
冒
険
が
君
を
待
つ
！

キ
リ
ト
リ

こ
の
作
品
は
「
安
田
均
・
他
/グ

ル
ー
プ
S
N
E
」
及
び
「
グ
レ
ア
ム
・
ボ
ト
リ
ー
、
ス
テ
ィ
ー
ブ
・
ジ
ャ
ク
ソ
ン
、
イ
ア
ン
・
リ
ビ
ン
グ
ス
ト
ン
」
が

権
利
を
有
す
る
『
ア
ド
バ
ン
ス
ト
・
フ
ァ
イ
テ
ィ
ン
グ
・
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
第
2
版
』
の
二
次
創
作
物
で
す
。

『
廻
ル
迷
宮
』
は
A
F
F
2
e
(ア

ド
バ
ン
ス
ト
・
フ
ァ
イ
テ
ィ
ン
グ
・
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
第
2
版
)と

い
う
T
R
P
G
の
ル
ー
ル
を

超
超
超
ー
ー
ー
ー
ー
簡
略
化
し
た
も
の
で
す

本
当
は
技
術
点
だ
け
で
な
く
体
力
点
や
運
点
も
あ
り
ま
す
し
、
魔
法
な
ど
の
技
能
な
ど
も
豊
富
に
用
意
さ
れ
て
い
ま
す

そ
し
て
何
よ
り
、
1
人
で
は
な
く
他
の
冒
険
者
た
ち
と
力
を
合
わ
せ
て
冒
険
を
行
う
こ
と
が
で
き
ま
す

も
っ
と
ド
ラ
マ
に
富
ん
だ
ス
ト
ー
リ
ー
、
迷
宮
の
み
な
ら
ず
様
々
な
舞
台
を
楽
し
む
こ
と
が
で
き
る
無
限
の
遊
び
で
す

こ
の
ゲ
ー
ム
を
や
っ
て
み
て
、
A
F
F
2
e
に
興
味
を
持
っ
て
も
ら
え
た
ら
嬉
し
く
思
い
ま
す
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