
(effect)
sound

音を鳴らす

sound s 音の種類 None Skills:
- sound{s=entity.endermen.scream} @self

音量を上げたい場合複数回ならせばおｋ

pitch p 音の高さ(0.01～2.0) 1.0
volume v 音の聞こえる距離（下参照） 1.0

※v＊16＝音の聞こえる最大距離

水系 使えそうな場面 土系 使えそうな場面 魔法系 使えそうな場面 金属系 使えそうな場面 その他（属性がないもの） 使えそうな場面

ambient.underwater.enter 水に入る block.gravel.break 土 block.beacon.activate block.anvil.destroy entity.puffer_fish.blow_out
ambient.underwater.exit 水から出る block.gravel.fall 土（固め） block.beacon.deactivate block.anvil.place entity.puffer_fish.blow_up
block.bubble_column.bubble_pop 水系のスキル（泡） block.stone.break 石 block.beacon.ambient block.end_portal_frame.fill entity.puffer_fish.death
block.bubble_column.upwards_ambient 水中（泡重視） block.stone.fall 石（固め） block.beacon.power_select block.grindstone.use entity.puffer_fish.sting
block.bubble_column.whirlpool_ambient 水中（水重視） block.composter.empty 土＋アクセント block.bell.resonate entity.blaze.hurt entity.puffer_fish.hurt
block.bubble_column.upwards_inside 水中（水から出るイメージ） block.composter.ready 土を丁寧にならす block.conduit.activate 水系がおすすめ entity.ender_eye.death entity.squid.squirt 風＋水

block.bubble_column.whirlpool_inside 水中（水に入るイメージ） item.shovel.flatten 土をサクッと掘る block.conduit.deactivate entity.evoker_fangs.attack entity.evoker.cast_spell
block.coral_block.break 海底 block.chorus_flower.death block.conduit.ambient 心臓 block.iron_trapdoor.close entity.firework_rocket.twinkle
block.coral_block.fall 海底 item.hoe.till block.conduit.attack.target ガガガガ block.iron_trapdoor.open entity.firework_rocket.twinkle_far
block.coral_block.hit 海底 entity.player.big_fall block.enchantment_table.use entity.ravager.step 足音＋金属音 ui.cartography_table.take_result 紙に書く

block.coral_block.place 海底 entity.player.small_fall block.end_portal.spawn entity.horse.armor 装備 ui.stonecutter.take_result 石を切る

block.coral_block.step 海底 block.sweet_berry_bush.place block.portal.travel entity.zombie.attack_iron_door entity.shulker.shoot 風っぽいけど余韻凄い

block.lily_pad.place 水面を歩く block.sweet_berry_bush.break 砂利寄り block.portal.trigger 詠唱 item.bottle.fill_dragonbreath entity.ravager.stunned
block.wet_grass.step 水中の茂み block.grass.break 草が混ざる entity.elder_guardian.hurt item.trident.hit entity.guardian.attack ノイズ

block.wet_grass.break block.nether_wart.break entity.enderman.teleport e item.trident.hit ばねが混ざる entity.horse.ambient
entity.dolphin.jump 水から出る（優しめ） entity.fox.spit めっちゃ浅く entity.zombie_villager.converted entity.minecart.riding レールに乗って動く entity.panda.bite
entity.dolphin.splash 水に入る（優しめ） entity.evoker.prepare_attack entity.minecart.inside 箱の中で聞くver entity.skeleton_horse.gallop_water 走る

entity.drowned.step 水系の足音 entity.evoker.prepare_summon item.book.put 置く

entity.puffer_fish.flop entity.illusioner.mirror_move テレポート、余韻 item.book.page_turn ページをめくる

entity.player.splash entity.illusioner.prepare_mirror item.armor.equip_generic 着る

entity.player.splash.high_speed entity.mooshroom.convert 若干牛が混ざる entity.phantom.bite 噛みつく

entity.player.swim entity.guardian.ambient entity.ender_dragon.growl 吠える

entity.husk.converted_to_zombie entity.guardian.death entity.ender_dragon.hurt
block.lava.ambient 粘度が高め entity.guardian.hurt 短め entity.ender_dragon.death ラスボス用

item.bottle.empty 水が出る（少なめ） entity.wither.spawn entity.experience_orb.pickup
item.bucket.empty 水が出る entity.skeleton_horse.death item.totem.use 雷

item.bottle.fill 水をくむ（金属寄り） item.trident.return entity.item.break
item.bucket.fill 水をくむ entity.elder_guardian.death

火・爆発系 使えそうな場面 風系 使えそうな場面 植物系 使えそうな場面

block.fire.ambient 燃えてる感 entity.bat.takeoff block.bamboo_sapling.break
block.fire.extinguish 火を消す（短め） entity.bat.loop
entity.generic.burn 火を消す（長め） entity.firework_rocket.launch
block.campfire.crackle 火が飛び散る（屋外） entity.fishing_bobber.throw
block.blastfurnace.fire_crackle 火が飛び散る（屋内） entity.horse.breathe 風

entity.firework_rocket.blast item.elytra.flying
entity.firework_rocket.blast_far entity.wither.shoot
entity.firework_rocket.large_blast entity.witch.throw 純粋に投げる

entity.firework_rocket.large_blast_far entity.wolf.shake 羽ばたく

entity.generic.explode entity.player.attack.weak 弱め　時々当たるので非推奨

item.firecharge.use entity.player.attack.sweep
entity.player.attack.knockback
entity.player.attack.nodamage 弱め

entity.arrow.shoot
entity.cat.hiss
entity.creeper.death 魔法寄り

entity.horse.gallop 羽ばたく

entity.horse.saddle
entity.item_frame.rotate_item 短めの風

entity.item_frame.add_item 短め、こもった風

entity.item_frame.remove_item 短め、開けた風

entity.zombie.infect 火が混ざる

entity.zombie_villager.cure ＋ひび割れ

entity.wither.death こわい

entity.wither.ambient
item.trident.throw 金属が混ざる

entity.ender_dragon.flap 大きく羽ばたく

entity.fox.sniff ちょっとだけ

block.bamboo_sapling.hit


